Zespot Szkot Specjalnych nr.1
w Gdansku

Regulamin Pracowni Komputerowej

Postanowienia ogdlne:

1. Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci nauczyciela
prowadzacego zajgcia.

2. Kazdy uczen pracuje przy wyznaczonym stanowisku i nie zmienia go bez pozwolenia
nauczyciela.

3. Wszelkie zauwazone braki i uszkodzenia nalezy zglasza¢ nauczycielowi na poczatku zajec.

4. W przypadku awarii np. ,,zawieszenia” lub nietypowej pracy komputera nalezy niezwlocznie
powiadomi¢ nauczyciela.

5. Obowiazkiem ucznia jest dbanie o porzadek i1 higieng na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepisow BHP.

6. Uczniowie, ktorzy maja zalecenie lekarza do uzywania szkiel optycznych powinni
bezwzglednie ich uzywac.

7. W trakcie zajg¢ uczniowie wykonuja wylacznie zadania zlecone przez nauczyciela.

8. Zabrania si¢ wnoszenia do pracowni jedzenia, picia oraz odziezy wierzchnie;j.

9. Nie wolno przechowywac plikodw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami moralnymi.
10. Zabrania si¢ instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

11. Zabrania si¢ korzystania z Internetu do celow niezgodnych z tematem zajec.

12. Zabronione jest obrazanie uczu¢ innych uzytkownikdéw przez wysytanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdj¢c.

13. Zabrania si¢ samodzielnego przetaczania, przestawiania i otwierania komputerdéw i urzadzen

komputerowych.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy:
1. Sprawdzi¢ sprawno$¢ sprzgtu, na ktérym uczen zamierza pracowac.

2. Dostosowac¢ stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac¢ krzesto i nachylenie monitora).

3. Starannie wywietrzy¢ pomieszczenie /uczniowie dyzurni/.

Po skonczonej pracy nalezy:
1. Uporzadkowac swoje stanowisko pracy.

2. Wylogowac si¢ lub wytaczy¢ komputer /po ostatnich zajeciach/.

3. Uczniowie dyzurni sprawdzaja porzadek na stanowiskach pracy, wszelkie niedociggniecia
zglaszaja nauczycielowi prowadzacemu zajgcia.

Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze Swiadomego dziatania, uczniowie ponosza
odpowiedzialnos¢.
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